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B24 ドーム!ドーム?ドーム!!! ≪バム・ティートン(仮)≫ ○ ○

B25a 富士ゼロックスの材料技術と共創しよう! ≪画形材事業部≫ ○

B25b 触って楽しむガジェット&玉乗りロボット ≪株式会社村田製作所≫ A9 ○

B26 横浜市新市庁舎をVRで体験! ≪Code for YOKOHAMA≫ A14 ○

B27 簡単！ロボットプログラミング ≪横浜すぱいす≫ A12 ○

B28a メガネ装着ウェアラブルカメラ
BLINCAM(ブリンカム) ≪ブリンカム≫ ○

B28b 学生作品展示 ≪情報科学専門学校≫ A13 ○

B29 みんなでつくろう!みらいの横浜 ≪横浜市経済局≫ A15 ○

B30 3Dプリンターでつくったおもちゃで遊ぼう。
 ≪横浜市工業技術支援センター≫ ○ ○

B31 これなーんだ、ものしりAIにきいてみよう!
(ラズパイカメラ電子工作体験) ≪雲のプログラミング教室≫ ○ ○

B32 KUMIITA(クミータ) ≪株式会社ICON≫ ○

B33 ロボットで農業体験?! ≪空コネクト≫ ○

B34 小中高校生向けバスケットボールアプリ アイデアソン
 ≪一般社団法人AppLEAGUE≫ ○

B35 プログラミング不要のゲーム作成ツール「スマイル ゲーム ビルダー」
 ≪株式会社スマイルブーム≫ ○ ○

B36 ゲームもできる自動紅茶入れ機、猫の健康管理デバイスなど
≪HW2≫ ○

B37 インフラメンテナンスにもガジェットが活躍!
 ≪インフラメンテナンス国民会議≫ ○ ○

B38 ガジェットを活用したSTEM教材
 -振り子の実験で重力加速度を測定- ≪実践IoTラボ≫ ○ ○

B39 究極の「癒し」体験!自律神経を整えてストレス社会を生き抜く新しいカタチ
 ≪株式会社エムアイストーリー (アヴェクトワジャポン株式会社協賛)≫ ○ ○

B40 のせラジ ≪合同会社イーヴァ≫ ○ ○

B41 製造業コマ・ワークショップ ≪心技隊≫ ○

B42 ≪ロッキー化成≫ ○

B43 触角屋 ≪触角屋≫ ○ ○

BX 水中ドローン実演展示 ≪NPO日本水中ロボネット≫ ○ ○

BZ ドローン✕クラウド「Dream Drone®」 ≪株式会社アイネット≫ ○ ○

BYa ドローンはホビーからビジネスへ! ≪株式会社セキド≫ ○

BYb 歩くだけで飛ぶ ふわふわ凧 ≪さいえんす ゆめ屋≫ ○

ステージ プログラミング不要のゲーム作成ツール「スマイル ゲーム ビルダー」
  ≪株式会社スマイルブーム≫ ○ ○

ステージ 「パソコン、スマホ、ゲームの疲れは、首の解放(ハンモックピロー)で速攻リセット!
 ≪株式会社エムアイストーリー (アヴェクトワジャポン株式会社協賛)≫ ○ ○

ステージ ドローン✕クラウド「Dream Drone®」 ≪株式会社アイネット≫ ○ ○

ステージ 小中学生向けプログラミング教育 ≪横浜すぱいす≫ ○

ステージ こぴざんまい ≪富士ゼロックス 開発者有志≫ ○

ステージ オープンイノベーション ≪株式会社村田製作所≫ ○
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B0 アトリエ 「ま・つ・り」 ~ ねんどワークショップ ~ ≪「ま・つ・り」 実行委員会≫ ○

B1 Good Habit platform / チェキムービー
 ≪スイートスイートホーム / FF x FXデザイン≫ ○

B2 「まち歩き音声ガイド 茅ヶ崎」のまちづくり活用事例
 ≪NPO法人 アーバンデザインセンター・茅ヶ崎≫ ○ ○

B3 360度バナー広告 ≪リコー株式会社≫ ○

B4a つくる～むから ≪つくる～む≫ ○

B4b 会員の活動成果 ≪ファブラボ関内≫ A11 ○

B5 techshop×富士ゼロックス ≪TEN≫ ○ ○

B6a JIKKALARM  ～心地よく目覚められる目覚まし時計
にゃぁぽっぽ  ～世界一可愛いヘルスケアロボット～ 他 ≪nanka≫ ○

B6b トイメカ ≪きみと≫ ○

B7 自分でできるリモコン ミニ四駆 ≪Quattro Ace≫ ○ ○

B8 ブロック と ぬり絵で等身大イルミネーションを光らせよう ≪3D LED CU部≫ ○ ○

B9a 鍬動作認識システム ≪名古屋工業大学≫ ○

B9b 出前理科実験 ≪一般社団法人ディレクトフォース≫ ○

B10 テレプレゼンスロボットで、遠隔地とコミュニケーションしてみよう！
 ≪富士ゼロックス株式会社 コミュニケーション技術研究所/復興推進室≫ ○ ○

B11 ボックスタウンを作って気仙沼風まち復興支援!
 ≪合同会社アイウェルフェア (気仙沼風待ち復興検討会 協賛)≫ ○ ○

B12 RSD-01/RSD-02 -スノーボード 状態通知デバイス-
 ≪rino products≫ ○ ○

B13 手紙を再発明したKAKIEMON ≪HERO Consulting≫ ○ ○

B14 Xperia Touch ≪ソニーモバイルコミュニケーションズ株式会社≫ ○ ○

B15 きらきら☆いか ≪きらきら☆いか≫ A4 ○

B16 MakerTour ≪MakerTour≫ ○ ○

B17 海老名RasPi部 ≪海老名RasPi部≫ ○ ○

B18 お茶運びロボット「和っちゃん」  ≪一般社団法人WHAIS
(女性建築家・デザイナーの会) & 信亜装飾有限会社≫ A5 ○

B19 お茶運びロボット ≪株式会社アサイ・エンジニアリング≫ A1 ○

B20 ロボット共創プロジェクト ≪日本工学院八王子専門学校≫ ○ ○

B21 アイガモロボット ≪i-GAMプロジェクト≫ ○ ○

B22a インターホンハック ≪インターホンハック≫ ○

B22b 「おふくろ召喚!」
ARクッキングシステムCooklin' ≪OneJAPANハッカソン≫ A10 ○

B23 パチパチトールくんを改造したガジェット ≪クラッピーチャレンジ≫ ○ ○
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